Die Alozo-Orga prasentiert stolz den Lodrien 45
Anfangercon Bootcamp VIII

- Auf dem Weg zum Helden -

l&lovet Horet Horet:

Bleine Gnaven, der Hersog Gregory of Dragons Deep, lAdt ein sum 8.
Augbildungslager nach Ffelden.

Blin jeder, ob Magier, Kampfer, ob Spiclmann oder Kleviker, der neu ist auf
der StraBe der Abenteuer sei geladen bom 16ten bis 18ten Tage des 3ten
Mondes 512.

BEDr, die ihr dasu lernen wollt, fiir Kost und Logis ist gesornt, die Getrinke
stehen Kalt und die Dosenten aus aller Herven Lande sind begieria, cuch
untervichten su diicfen! T@ir haben DHeiler aus TWeidventhal, Ritter aus Lodrien
und Magier aus den Mittellanden, die alle wur davauf warten, euch bei eurem
@Wege unterstiitsen und eure Fabigkeiten schulen su diirfen!

Sreine Gnaden,
ix Sregouy of Dragon’s Decp

Reichoritter deo Lodriachen Reiches

,Sssie sssammelu sssich hier...Meisscer....ganzzzz 1 der Ndbhe...."

Emu ldchelu zierc das Jesichc des Manmues, 0er mic ,Merscer”
angesprochen wurde, so Kihl uud VOrRFreudig, 0ass es doem Docewn das
Otuc 1 vent Aoeru geFrierewn 1ART.

~Sehr guc, sehr guc. Oanm habeu wir emue guce Jelegeuherc za
Cescen, wie guc s1e WIrkIlich simad.”

,d...aber Meissscer...” d1e SaMmme zZ1IccerT vor Furchc. ,Ich...ich menae
MUR, NNEISSSTER...SSS..SSS..SSSID WIR DEernl SSSso werd

Wieder ldchelc der ,,/MNeiscer”.

,Wir werden sehen - aud 1ch Freue mich daraur’™

Hallo liebe Interessenten, Spieler und NSC!

Hiermit laden wir euch ein auf unseren AnfangerBoontcamp VIl - wie der Name schon sagt
ist dies ein Con speziell fur euch, liebe Anfandpas heil3t, dass das Ambiente, das Umfeld,
der Plot usw. speziell auf Leute wie euch ausgastdein wird, die das Hobby ,Larp“ neu
kennen lernen wollen oder es noch nicht lange keriag wird es eine Unterkunft auf
Jugendherbergsniveau geben, dazu VollverpflegudgNiasser/Eistee/Kaffee, ebenfalls
natdrlich einen interessanten Plot. All dies istRneis inbegriffen. Aul3erdem wird es vor Ort
eine Taverne geben in der man andere Getrankeig@naterben kann.

Auf diesem speziellen Con fur Anfanger bei demweshavieder "Kurse" geben, in dem
Interessierte von erfahrenen Spielern IT (also e@thwir spielen) unterwiesen werden um
ihre Kenntnisse in verschiedenen Bereichen zu ésveoder zu vertiefen:

- Einfihrung in die Heilkundénicht-magisch): Feldscherei, die Heilkunst ohnegh und
Alchemie, also das Nahen von Wunden, das AnlegarMarbanden usw. - ein Muf3, nicht nur
fur angehende Heiler!




- Einfihrung in die MagieWie funktioniert die Magie? Was sind AstrallinDiese Fragen
und das Erlernen und Anwenden einfacher Zauber edunterrichtet.

- Einfuhrung in die AlchemiéWie man aus Blattern, Wurzeln, Krautern und Beere
heilkraftige Tranke und Salben, schitzende Tinktwned vieles mehr braut erfahrt ihr hier in
diesem Kurs.

- Einfuhrung in die HeilmagieHeilmagie laRt Wunden verschwinden, Knochen heiied
sogar abgetrennte Glieder wieder nachwachsen vabamd warum funktioniert das? Und
was bedeutet eigentlich dieses "liberheilen™?

- Einfihrung in die Kunst des SpaheBpuren lesen, den Wald durchkammen, den Feind
entdecken, Fallen auslegen oder entscharfen —asmtecht ihr hier

- Kampf fur Fortgeschritten®er Kampf mit dem Schild in Formation, Kampfert mi
besonderen Waffen wie Stangenwaffen, der Umgangwathéndigen Waffen, der
beidhéndige Kampf - all das will gelernt sein, w&amd besten hier.

- Einfihrung in Etikette und Tan¥Vie ist die korrekte Anrede, vor wem hab ich mach
verneigen, wen darf ich duzen, wer ist zu "lhrzeall diese Fragen werden hier beantwortet.
AulRerdem konnt ihr hier die wichtigsten Tanze am ldéfen erlernen - ein Wissen, ohne das
selbst Ritter nicht auskommen! (Und aul3erdem mesi@pald!)

Es wéare schon, wenn ihr auf der Anmeldung schonearzien kénntet, fiir welche Kurse ihr
euch interessiert, damit wir planen kdnnen - naffiikeine Pflicht, auch wenn ihr euch bis zu
dem Con noch anders entscheidet, kein Problemwalien nur fir euch planen kénnen, dass
jeder auch besuchen kann was er mo€hte

OH — und keine Sorge, das wird kein reiner ,,Audlnigscon! Es wird sicher genug
Maoglichkeiten geben, dass erlernte auch anzuwenden!

Neugierig geworden, aber noch Fragen offen? Madeh einfach bei uns, wir helfen immer
gerne, egal ob bei der Charaktererschaffung, lg@rakinen Fragen oder mit Einkaufstipps.
Einfach anrufen oder mailen. Infos Uber das Lardlseine Bewohner bekommt ihr unter
www.lodrien.de. Wenn ihr dabei sein wollt einfaca Anmeldung ausfullen und an uns
schicken, ihr bekommt dann rechtzeitig eine Anmiedsdgatigung mit Wegbeschreibung,
naheren Infos, den Regelmodifikationen und so welitberweist dann noch den Conbeitrag
ihr seid dabei! Bitte beachtet, dass wir nur auhd®stweg eingegangene Anmeldungen oder
eingescannte mit Originalunterschrift berticksiofi¢gcdonnen.

Wir freuen uns auf euch!
Fur die Alozo-Orga
Katja und Ingo

Anmeldung zum Con ,Bootcamp VIII“ — Lodrien 46

Wann: 16.-18.03.2012 Wo: Haus Gullemuhle, Daub&dht®5558 Langenscheid
Art: AbenteuerCon fur Anfanger  SC-Platze: 35 NS&ufe: 14

Alter: ab 16 Jahren Regelsystem: mod. DragonSgisEttition

Kosten: bis 11.11.11 bis 31.12.11 bis 28.02.12Connzahler (nur nach Absprache!)
SC: 59,- € 66,- € 75,- € 95,- €

NSC: 45,- € 49,- € 49,- € 69,- €

Dies ist ein Anfangercon, deswegen bitten wir Teishmer mit mehr als 10 Contagen erst
mal bei uns nachzufragen ob noch Platze frei sindedwir Anfanger bevorzugt annehmen.
Fir die Staffelung zahlt das Uberweisungsdatum!

Anschrift: Bankverbindung: Kontakt:

Alozo-Orga Katja Hertler Alozo-Orga@gmx.de

Katja Hertler Netbank Tel: 069 — 22 22 06 78-1L Uhr)
Kdnigsteiner Stral3e 61a BLZ: 20090500 www.lodden.

65929 Frankfurt / Main Konto-Nr. 0001544284 BetréfampVIII+Realname




Die ausgeftillte Anmeldung bitte schicken an:
Alozo-Orga

Katja Hertler

Kdnigsteiner Stral3e 61a

65929 Frankfurt / Main

Con-Anmeldung “Bootcamp VIII — Helden -”

Name:

Anschrift, PLZ, Ort:

Telephon:

Geburtsdatum:

Email:

Allergien/Krankheiten/Phobien:

Ich komme als: O SC
Charaktername:

O NSC

Contage Charakter / Spieler:

Charakterklasse:

Gesinnung:

Rasse:

Gruppe: Ich bir
Ich mdchte auf ein Zimmer mit:

Vegetar Sanitatar ¢

Ich interessiere mich fir folgende Kurse:

OHeilkunde O Heilmagie
O Magie O Spahen
O Alchemie

O Etikette und Tanz

O Fortgeschr. Kampf

(einen gesonderten Charakterbogen flige ich bei)

Ich habe die AGB gelesen und erkenne diese mit meinUnterschrift an. Hiermit melde
ich mich rechtsverbindlich an zum Con: Bootcamp VII.

Ort, Datum Unterschrift (Bei Minderjahrigen: Eehungsberechtigter)



Allgemeine Geschaftsbedingungen (AGB)

1) Die Anmeldung bitte vollstandig und gut lesbar aafélit an den Veranstalter zurtickschicken, bitte
Charakterbogen und Beschreibung nicht vergessen!

2) Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldebegiét] des Veranstalters. Reagiert der Veranstalter
innerhalb von 14 Tagen ohne besonderen Grund auWkmineldung nicht, so ist der Teilnehmer nicht mehr
an seine Anmeldung gebunden.

3) Die Teilnehmerzahl ist beschrankt. Der Veranstaddedralt sich vor im Vorfeld der Veranstaltung Telimer
ohne Angaben von Griinden gegen Rickerstattung eibsefimerbetrags von der Veranstaltung
auszuschlieRRen.

4) Teilnehmer, die gegen die Sicherheitshestimmunegestafien oder den Anweisungen des Veranstalters,
seines gesetzlichen Vertreters oder seiner Erfiigahilfen in schwerwiegender Art und Weise oder
wiederholt nicht folge leisten kdnnen von der Vestaitung verwiesen werden ohne daf3 der Veranstiiter
Pflicht zur Rickerstattung des Teilnehmerbetrags®ieiches gilt fir Teilnehmer die sich oder ardier
nicht unerheblichen Mal3en in Gefahr bringen.

5) Der Veranstalter behalt sich vor die AusriustungTinehmer einer Sicherheitstiberprifung zu ungéen.
Beanstandete Gegenstande dirfen im Spiel nichemestwendet werden. Der Teilnehmer ist verpflithte
seine Ausrustung (insbesondere Polsterwaffen ustiuRgen) laufend auf die Spielsicherheit zu
kontrollieren. Soweit diese den Sicherheitsbestimgeum nicht oder nicht mehr entsprechen hat er sie
selbstandig aus dem Gebrauch zu nehmen. Zuwiddthageh kdnnen zum Ausschluf? fihren.

6) Der Teilnehmer verpflichtet sich Giber das normakke von Liverollenspiel hinausgehende Gefahrdunge
fur sich andere Teilnehmer und die Umgebung zu eatem. Dazu zahlt insbesondere das Klettern an
ungesicherten Steilhdngen und Mauern, das Entfachenffenem Feuer au3erhalb von dafur vorgesehenen
Feuerstéatten und Alkoholkonsum vor Kampfhandlungenviderhandlungen kénnen zum Ausschluf fithren.
Fur Kampfe gilt generell eine 0-Promille-Grenze!

7) Die Haftung des Veranstalters wie folgt beschrabDktr Veranstalter haftet nur fir Schaden, die &dre
grob fahrlassigen Pflichtverletzung des Verangtsibeler einer vorsatzlichen oder grob fahrlassigen
Pflichtverletzung eines gesetzlichen Vertreters &téillungsgehilfen des Veranstalters beruhen.
Schadensersatzanspriiche aus Unmdglichkeit deubgisPflichtverletzung und Verzug sind bei leichter
Fahrlassigkeit auf den Ersatz des vorhersehbareadgas beschrankt.

8) Alle Rechte an der aufgeftihrten Handlung sowie giem Veranstalter verwendeten Ensemble von
Begriffen, Eigennamen und Nicht-Spieler-Charaktdykeiben dem Veranstalter vorbehalten. Die Rechte a
den Spieler-Charakteren, ihrer Geschichte sowenihFfeil der Handlung verbleiben beim jeweiligenesgi.
Aufnahmen von Ton, Bild ect. von Seiten der Teilmehn sind nur fiir private Zwecke zulassig.

9) Bei Rucktritt des Teilnehmers werden folgende Bgraur Unkostendeckung féllig: Bei einem Rucktrith
mehr als 8 Wochen vor der Veranstaltung pauschalELo, bei einem Riicktritt bis zu 4 Wochen vorher
pauschal 20,- Euro, ab 4 Wochen vor der Veransiglist ein Rucktritt aus organisatorischen Grunaieht
mehr mdglich.

10) Teilnehmerplatze sind nicht ibertragbar. SollteTdemehmer verhindert sein so ist eine Ubertragumg
nach ausdrtcklicher Zustimmung des Veranstalteigiott

11) Minderjahrige bedirfen fir die Teilnahme einer Eirstandniserklarung eines Erziehungsberechtigten,
Grundsatzlich ist eine Teilnahme erst ab 16 Jahmigglich. Der Veranstalter behalt sich vor bei splan
Veranstaltungen ein Mindestalter festzusetzen.

12) Der Teilnehmer erklart sich einverstanden, dalesBiaten von Beginn der Anmeldung an in einer
elektronischen Kundendatei gefuhrt werden. Die gieigrten Daten zur Person kdnnen Name, Anschrift,
Geburtsdatum, Telephonnummer, Fax, Email sowie Rhetographie und Charakterdaten des gespielten
Charakters umfassen. Freiwillige Angaben zum Geseitgkzustand des Teilnehmers werden nicht
gespeichert und vertraulich behandelt und nichtesgégeben.

13) Sollten Teile dieser AGB aus rechtlichen Grindexhtig sein so wird das Vertragsverhéltnis nicht
automatisch nichtig, der entsprechende Passus@Brwird durch einen dem Sinn der urspriinglichen
Fassung entsprechenden neuen, giiltigen Passud,atetestlichen Punkte behalten ihr Gultigkeit.

14)Mit seiner Unterschrift unter die Anmeldung meldetsich der Teilnehmer verbindlich
zur entsprechenden Veranstaltung an und bestatigtjald er die AGB gelesen hat und
diese anerkennt.



